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Projektowanie testéw A/B

Jak skutecznie zaplanowaé test A/B?

Testy A/B, znane réwniez jako eksperymenty, to tak naprawde badania prowadzone z uzyciem metod
badawczych stosowanych w psychologii eksperymentalnej. W trakcie tego masterclass dowiesz sig
jak, krok po kroku, zaprojektowac taki eksperyment, ktéry obiektywnie odpowie na kluczowe pytanie:
czy wprowadzona zmiana wptyneta na zachowanie uzytkownikow? Catos¢ wiedzy zostanie
przekazana przez psychologa-badacza z 10-letnim doswiadczeniem w prowadzeniu eksperymentow

w biznesach cyfrowych.

Masterclass to 4-godzinne, intensywne warsztaty online, szczegdétowo omawiajgce zagadnienia z
tworzenia produktow cyfrowych. Sqg one zaprojektowanie z myslg o osobach juz pracujgcych w

zawodzie i chcgeych poszerzy¢ swoje umiejetnosci.

Dzigki szkoleniu uczestnicy

[ dowiedzq sig, kiedy mozna uzy¢ testu A/B, a kiedy lepiej skorzysta¢ z innej metody badawczej

n zrozumiejq, jak okreslac grupe uzytkownikow, do ktorych nalezy kierowac test A/B

[ dowiedzq sig, jak okreSlac metryki sukcesu dla Twojego eksperymentu

L] poznajq sposoby zabezpieczania sie przed niespodziewanymi negatywnymi konsekwencjami
eksperymentu w Twoim produkcie

[ dowiedzq sig, ile powinien trwac¢ eksperyment

[ poznajq sprawdzony sposéb dokumentowania testow A/B

Trener

Michat Witkowski

Jeden z pionierobw analityki produktowej w Polsce, pracujgcy w
tym obszarze od 2014 roku. tgczy umiejetnosci matematyczne z
wiedzg psychologicznqg. Zbudowat zespoty analityczne w trzech
firmach produktowych, zarzqgdzat zespotem analitykow
produktowych w Zendesku, zaprojektowat i wdrazat od podstaw
system ankietowego pomiaru zadowolenia uzytkownikéw w

Onecie. Wyktada na uczelniach i wystepuje na konferencjach,
gdzie uczy jak korzystac z danych iloSciowych zeby tworzy¢
lepsze produkty cyfrowe.
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Program szkolenia

Czas trwania: 4 godziny

[ Do jakich probleméw badawczych mozna stosowaé testy A/B?

L] Dobér grupy docelowej i zmiennej niezaleznej do eksperymentu
L] Dobér zmiennych zaleznych ("metryk sukcesu”) do eksperymentu
[ Dobér zmiennych kontrolnych do testu A/B

[ Okreslanie czasu trwania testu A/B

[ Dokumentowanie eksperymentow

Dla kogo

[ Product Managerowie - nauczq sig, jak zwigkszy¢ szanse na przeprowadzenie udanego testu
A/B w Twoim produkcie

L] Projketanci UX - poznajq dobre praktyki w projektowaniu najwazniejszej metody iloSciowej w
badaniach UX

[ Specjalisci ds. marketingu - dowiedzq sig, jak skutecznie projektowac eksperymenty, ktore
pomogq im w pracy z klientami

[ Analitycy danych - uporzqdkujq i pogtebig swojq wiedze o tym, jak projektowaé testy A/B

Skontaktuj sie z namil!
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