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Projektowanie inkluzywne

Jak zmniejszy¢ szanse wykluczenia uzytkownikébw w Twoim produkcie?

To nie jest szkolenie z WCAG. To szkolenie z myslenia o dostepnosci, jako o elemencie produktu. O tym,
jak na réznych etapach procesu projektowego mozna podejmowac decyzje zwigkszajgce
inkluzywno§¢ produktow i rozwigzan oferowanych klientom. | jak inkluzywnoS¢ moze stac sie jednq z
najwazniejszych cech produktu lub ustugi.

Masterclass to 4-godzinne, intensywne warsztaty online, szczegétowo omawiajgce zagadnienia
z tworzenia produktow cyfrowych. Sq one zaprojektowanie z myslg o osobach juz pracujgeych
w zawodzie i chcgeych poszerzy€ swoje umiejetnosci.

Dzigki szkoleniu uczestnicy

[ zrozumiejg czym jest projektowanie inkluzywne i jak moze zyska€ na tym biznes

u nauczq sie korzystac¢ z kanw pomagajgcych tworzy¢ inkluzywne produkty

L] dowiedzq sig, jak wtgcza¢ dostepnos¢ w projektowanie produktow

[ zrozumiejq, kto w organizacji powinien zajmowac sie tematem dostegpnosci

L] zrozumiejq, dlaczego dostepnosE nie konczy sie na spetnieniu zasad WCAG

[ poznajg metode “okazje nie do przegapienia”, ktéra tqczy cele biznesowe z dostepnosciq

Trener

Marcin Krzanicki

Projektant UX - od kilkunastu lat wdraza zasady projektowania
zorientowanego na ludzi w sektorze publicznym, branzy lotniczej,
fintech oraz narzedzi do pracy z danymi. Wyktadowca -
przekazuje wiedze studentkom i studentom kierunkow
zwigzanych z projektowaniem produktow cyfrowych na
krakowskim AGH i warszawskim SWPS, gdzie przy pomocy

autorskiego programu wprowadza ich w temat dostepnosci
(nie tylko) cyfrowej. Prelegent i mentor - wystepowat na takich
konferencjach jak UX Poland, WaysConf czy hackathon

dostegpnosciowy “Sensorycznie i na serio”.
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Program szkolenia

Czas trwania: 4 godziny

[ Co to jest mismatch i dlaczego pojawia sie czesciej, niz sig nam wydaje?

[ Trouble Diamond - jak sprawi¢, by proces Double Diamond byt bardziej inkluzywny?

L] Spectrum niedopasowania - czym jest i jak je stosowaé na etapie Discovery i Define

[ Permutacija persony - dlaczego czasem warto “skrzywdzi¢” persony (Develop and Deliver)
L] Inkluzywno$¢ jako gra zespotowa - kto powinien by¢ odpowiedzialny za inkluzywno$¢

L] Okazje nie do przegapienia - jak inkluzywno§¢ moze by¢ czesciqg biznesu

Dla kogo

[ Product Managerowie - dowiedzq sig, jok wigcza¢ dostepnos¢ w proces tworzenia produktu
lub ustugi cyfrowej
L] Projektanci UX - nauczq sig wtgczac¢ inkluzywnos¢ i dostepnose w swoj proces projektowy

Skontaktuj sie z nami!

=1 contact@ationcenter.com @ +48 608 689 510



