[ation]center

[w]orkshop
Uzyteczne interfejsy

Jak projektowac¢ interfejsy przyjazne dla uzytkownikéw?

Szkolenie Uzyteczne interfejsy ma charakter warsztatowy. W trakcie dyskusji, Ewiczen grupowych, w
parach i w pojedynke uczestnicy oceniajq uzytecznos¢ istniejgcych interfejsow i projektujg nowe
rozwigzania. Szkolenie przekazuje podstawowe terminy z dziedziny HCI (interakcja
cztowiek-komputer), zasady, reguty i dobre praktyki stosowane przy projektowaniu uzytecznych
interfejsbw. W trakcie szkolenia omawianych jest ponad 100 przyktadow Ul aplikacji webowych,
mobilnych, desktopowych i innych interfejsow uzytkownika. Cata wiedza merytoryczna oparta jest na
wynikach testow uzytecznosci i badan naukowych, a takze unikalnej kilkunastoletniej praktyce

zawodowej treneréw.

Dzieki szkoleniu uczestnicy

[ bedqg proponowac rozwigzania zgodne z wybranymi heurystykami uzytecznosci

[ naucza sie zapobiegac typowym btedom uzytecznosci

u zaprojektujg uzyteczny formularz wraz z walidacjq

[ zminimalizujq liczbe bteddw popetnianych przez uzytkownika w formularzach

[ sprawdzqg czytelnosS¢ tresci tekstowych

u poprawig komunikaty btedow, aby byty dla wszystkich zrozumiate

[ zastosujq triki na kierowanie uwagq uzytkownika

[ zgrupujq ze sobg elementy w interfejsie, aby zmniejszy¢ wysitek poznawczy uzytkownikow
[ zastosujqg ikony w sposob uzyteczny i usprawniajgcey interakcje

[ zweryfikujq rozwigzania w oparciu o metody eksperckie

[ przeprowadzq audyty uzytecznosci

Trener

Marcin Krzanicki

Projektant UX - od kilkunastu lat wdraza zasady projektowania
zorientowanego na ludzi w sektorze publicznym, branzy lotniczej,
fintech oraz narzedzi do pracy z danymi. Wyktadowca -
przekazuje wiedze studentkom i studentom kierunkéw
zwigzanych z projektowaniem produktow cyfrowych na
krakowskim AGH i warszawskim SWPS, gdzie przy pomocy

autorskiego programu wprowadza ich w temat dostgpnosci
(nie tylko) cyfrowej. Prelegent i mentor - wystepowat na takich
konferencjach jak UX Poland, WaysConf czy hackathon

dostepnosSciowy “Sensorycznie i na serio”.
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[USA] Uzyteczne interfejsy

Program szkolenia

Czas trwania: 2 dni (szkolenie stacjonarne)

DzieA 1.

Dzieh 2.

Czym jest uzytecznos¢, dostepnos¢ i jaki ma zwigzek z user experience?

10 heurystyk uzytecznosci Nielsena na realnych przyktadach

Wybrane zasady projektowe (m.in. prawo Fittsa, prawo Hicka, Slepota bannerowa)
Afordancje

Uzytecznos§¢ formularzy

O czym nie mozna zapomina¢ tworzgc rozbudowane formularze?

Dlaczego wazna jest dynamiczna walidacja?

Zastosowanie zasad Gestaltu w projektowaniu interfejsow

Co jest najwazniejsze w ikonach: wyglqgd, stylistyka, etykieta czy potozenie?
Czytelno&¢ tresci tekstowych i typografii

Uzyteczne komunikaty btedow

Narzedzia do oceny czytelnosci tresci tekstowych

Testowanie uzytecznosci interfejséw z uzytkownikami?

Audyty uzytecznosci: wedréwka poznawcza, ocena heurystyczna, listy kontrolne

Dla kogo

Projektanci Ul i graficy - nauczg sig, jok zadbac o uzytecznosS¢ w warstwie wizualnej interfejsu
Projektanci UX - poznajg wyniki badan i argumenty, przemawiajgce za konkretnymi
rozwigzaniami interfejsowymi

Programisci - dowiedzq sig, jakich bteddw uzytecznosci nie popetniac przy implementacii
produktéw cyfrowych

Analitycy biznesowi - poznajq fundamentalne zasady projektowe, dzigki ktérym produkty
bedq tatwiejsze w obstudze

Skontaktuj sie z nami!
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