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Eksperymenty produktowe

Jak skutecznie zaplanowaé i przeprowadzi¢ test A/B?

W trakcie szkolenia z eksperymentéw produktowych dowiesz sig, jak obiektywnie mierzy¢ wptyw
Twoich zmian w produkcie na dziatania uzytkownikow. W toku zaje€ przeCwiczysz dobor metryk
sukcesu, obliczanie wielkosci grupy koniecznej do przeprowadzenia eksperymentu oraz analize jego
wynikéw. Zrozumiesz tez do jakich problemow warto skorzystaé z testu A/B, a kiedy lepiej sprawdzq sie
inne metody. Cato$¢ wiedzy przekazana zostanie przez praktyka z kilkunastoletnim doswiadczeniem
w eksperymentach, ktory przeprowadzit lub konsultowat ponad 100 eksperymentow w kilkunastu
duzych produktach cyfrowych.

Masterclass to 4-godzinne, intensywne warsztaty online, szczegétowo omawiajgce zagadnienia
z tworzenia produktow cyfrowych. Sq one zaprojektowanie z myslg o osobach juz pracujgeych

w zawodzie i chcgeych poszerzy€ swoje umiejetnosci.

Dzigki szkoleniu uczestnicy

[ Dowiedzq sie czym sq eksperymenty produktowe

[ Poznajq rozumowanie pochodzgce z metody naukowej, dzieki ktéremu eksperymenty zawsze
dziatajqg

[ Dowiedzq sig kiedy test A/B jest ztym rozwigzaniem dla problemu badawczego

[ Nauczg sie jak zmierzy€ wptyw zmiany w produkcie na uzytkownikdw

u Dowiedzq sie czym jest p-value i jok go uzywac do interpretacji wynikow eksperymentow

[ Zrozumiejq, ilu uzytkownikdéw nalezy mie¢, zeby skutecznie prowadzi€ eksperymenty

[ Poznajq przepis na bezbtedne przeprowadzenie testu A/B

[ Bedq prosto i skutecznie dokumentowac prowadzone eksperymenty

Trener

Michat Witkowski

Z wyksztatcenia psycholog i badacz, z zawodu analityk danych.
Od 2010 roku zajmuje sie zawodowo analizq ludzkiego
zachowania. Od 2014 roku wykorzystuje kompetencje analityczne
w biznesie. Zbudowat zespoty analityczne od podstaw w trzech
krakowskich firmach, w tym Base (obecnie Zendesk). Pracowat
jako doradca m.in. w Onecie, Canal+, Booksy i ING. Wyktada

analityke iloSciowq UX na studiach podyplomowych UX &
Product Design (AGH) oraz analityke produktowq na studiach
podyplomowych Sustainable Digital Design (SWPS).
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[EXP] Eksperymenty produktowe

Program szkolenia

Czas trwania: 4 godziny

Czym sq i jak dziatajg eksperymenty produktowe?

Ktore problemy badawcze mozna rozwiqzac z uzyciem eksperymentow?
Dobdér metryk sukcesu w eksperymentach produktowych

Interpretacja wynikoéw testéw A/B

Okreslanie wielkosci proby i czasu trwania testu A/B

Projektowanie eksperymentoéw

Dokumentacja i archiwizacja wynikéw eksperymentow

Dla kogo

Product Managerowie - nauczq sie, jak poprawnie korzystac z najwazniejszej ilosSciowe;j
metody badawczej w biznesie

Specjalisci UX - poznajq sposdb na zmierzenie, jok wprowadzona przez nich zmiana wptyneta
na produkt i uzytkownikow

Badacze UX - dowiedzq sig, jak ilosciowo wykazaé trafnos¢ wnioskow z badan jakosciowych
Specijalisci ds. Marketingu - dowiedzq sig, jak tworzy¢ testy A/B, ktére skutecznie zoptymalizujqg

Twoje dziatania marketingowe

Skontaktuj sie z namil!

i contact@ationcenter.com @ +48 608 689 510



